Scenariusz zajec dla
uczniow klas I-III
szkoly podstawowe]

Temat: ,,Poznaj Marie, dziewczynke,
ktora lubi mie¢ plan”
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Scenariusz zaje¢ dla uczniow Kklas I-III szkoly podstawowe]

Temat: ,,Poznaj Marie, dziewczynke, ktora lubi mie¢ plan”

Uwagi ogolne dla prowadzacego

Przygotowanie do zaje¢

* zapoznaj sie z prezentacja ,,Przewodnik po autyzmie” i obejrzyj dola-
czone do niej filmy,

* przeczytaj scenariusz zajec¢, sprobuj go przecwiczyc,

* w scenariuszu s3 miejsca, w ktorych mozesz spisa¢ swoje uwagi i spo-
rzadzi¢ notatki,

* zgodnie z uwagami ze scenariusza przygotuj materialy potrzebne do
zajec (np. wydrukuj karte z twarza Marii, wytnij piktogramy),

* wydrukuj odpowiednia ilos¢ kart z zadaniami dla uczniow.

W szkole

* przygotuj sale: flipczart i taSme klejaca lub klej/tablice magnetyczna
i magnesy, komputer z dostepem do internetu oraz rzutnik multime-
dialny,

* przygotuj materialy potrzebne w trakcie zaje¢, np. flamastry, karteczki
samoprzylepne,

* proponujemy, zeby uczniowie nie siedzieli w tawkach, ale by ustawic¢
krzesla blizej tablicy, np. w ukladzie teatralnym,

* upewnij sie, ze w sali, w ktoérej obywaja sie zajecia, jest polaczenie
z internetem; jezeli jest ono slabe, wcze$niej przygotuj filmy do odtwo-
rzenia,

* w razie pytan prosimy o kontakt: mariaija@synapsis.org.pl.

Powodzenia!
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Scenariusz zaje¢ dla uczniow Kklas I-III szkoly podstawowe]

Temat: ,,Poznaj Marie, dziewczynke, ktora lubi mie¢ plan”

Cele zajeé:

* zapoznanie uczniow z tematyka autyzmu,

* zapoznanie uczniéw z charakterystycznymi cechami oséb z autyzmem (re-
lacje spoteczne, komunikowanie sie, zachowania, upodobania oséb z auty-
zmem),

* uwrazliwienie uczniéw na osoby ze spektrum autyzmu,

* poglebienie wiedzy na temat samego siebie.

Przewidywane osiagniecia:

Uczen:

* wie, ze autyzm jest niepelnosprawnoscia,

* potrafi poda¢ cechy charakterystyczne dla wybranej osoby z autyzmem na
podstawie filmu,

* potrafi opowiedzie¢ innym o osobie z autyzmem.

Pomoce do przeprowadzenia zaje¢:

* komputer z glosnikami i dostepem do internetu,

* kilka egzemplarzy ksigzki ,Mariaija”,

* wydruk rysunku twarzy Marii i zestaw wycietych piktogramoéw (zalgcznik
nr 1)

* flipczart lub tablica magnetyczna,

* magnesy lub taSma klejaca/klej,

* flamastry,

* bloczek kolorowych karteczek samoprzylepnych,

* prezentacja multimedialna,

* karty dla uczniow do pracy w czasie zajec (zalacznik nr 2a i 2b),

* karty dla uczniéw do zadania do wykonania w domu (zalacznik nr 3).

Materiat dodatkowy:

* materialy o autyzmie dla wolontariuszy prowadzacych zajecia.

Czas trwania zajeé: 45 minut
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Scenariusz zaje¢ dla uczniow Kklas I-III szkoly podstawowe]

Temat: ,,Poznaj Marie, dziewczynke, ktora lubi mie¢ plan”

Przebieg zajec:
1. Powitanie — slajd 1 (2 min)
* przedstawienie sie wolontariusza,
* krotkie przedstawienie Fundacji Orange wspomagajacej osoby z niepeino-
sprawnos$ciami,
* krotkie przedstawienie Fundacji SYNAPSIS jako organizacji zajmujacej sie
pomocag osobom z autyzmenm,
* publikacja ,Maria i ja” powstala z inicjatywy Fundacji Orange przy wsparciu
merytorycznym Fundacji SYNAPSIS.
INOLALKI: ettt sttt tasnes

2. Wprowadzenie do tematu — slajdy 2—4 (5 min)

* prowadzacy pyta dzieci, z czym kojarzy im sie stowo ,,niepelnosprawnos¢”,
czy spotkali kiedykolwiek jaka$ osobe niepelnosprawna,

* dzieci wymieniaja znane sobie niepelnosprawnosci,

* prowadzacy zadaje pytanie, czy dzieci znajg stowo ,autyzm”. W przypadku,
gdy ktores dziecko co$ wie, pytamy o skojarzenia. Jesli dzieci nic nie wiedza,
prowadzacy wyjasnia, ze jest to jedna z niepelnosprawnosci i ze autyzmowi
bedzie poSwiecone to spotkanie.

INOBAEKL: vttt ettt sttt ettt ettt bbb e bt ebebesntes

3. Przedstawienie postaci Marii. Prezentacja ksigzki — slajd 5 (2 min)

* prowadzacy wyjasnia cel spotkania, np. ,,Podczas spotkania chcemy opowie-
dzie¢ o Marii. Maria jest dziewczynka z autyzmem. Mieszka w Hiszpanii. Je]
tata, ktory jest rysownikiem, stworzyt o niej ksigzke — komiks Maria i ja”,

* prowadzacy prezentuje ksiazke,

* prowadzacy wyjasnia, ze ksiazka sklada sie z rysunkoéw, bo Maria ma pro-

blem z rozumieniem stow i latwiej jest jej rozumie¢ obrazki.
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Scenariusz zaje¢ dla uczniow Kklas I-III szkoly podstawowe]

Temat: ,,Poznaj Marie, dziewczynke, ktora lubi mie¢ plan”

4. Poznajcie Marie. Prezentacja na temat Marii — slajdy 6-17 (5 min)

* prowadzacy odczytuje tekst umieszczony na slajdach.

=» Uwaga dla prowadzgcego:
Prezentacja powstala na podstawie rysunkéw z ksigzki ,Maria i ja” oraz in-
formacji z filmu ,,Podr6z Marii”.

Notatki:

5. Rozmowa: Co uczniowie zapamiegtali na temat Marii? Tworzenie
charakterystyki Marii — slajd 18 (8 min)

* prowadzacy przykleja na flipczarcie kartke z rysunkiem twarzy Marii, roz-
kiada na stoliku piktogramy obrazujace cechy Marii (zalacznik nr 1),

* prowadzacy pyta, co dzieci zapamietaly na temat Marii, jaka jest, co lubi,
z czym ma problemy:.

Jesli jakie$ dziecko wymienia prawidlowo ceche — podchodzi do prowadzace-
go. Dziecko moze samodzielnie odszuka¢ piktogram odnoszacy sie do danej
cechy lub prowadzacy podaje mu odpowiedni obrazek.

Jesli dzieci nie pamietaja, prowadzacy zadaje pytania naprowadzajace
np. ,,Czy Maria lubi bawi¢ sie lalkami, czy woli bawi¢ sie piaskiem?”.

* dzieci kolejno wybieraja piktogramy i doklejaja je na flipczarcie dookola
twarzy Marii.

=» Uwaga dla prowadzgcego:

Po jednej stronie portretu Marii mozna doczepia¢ obrazki rzeczy lubianych
i tych, z ktéorymi Maria dobrze sobie radzi i co lubi: lubi mie¢ plan, uzy-
wa piktogramow (obrazkéw) do komunikowania sie, lubi jes¢, lubi sie Smiac,
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Scenariusz zaje¢ dla uczniow Kklas I-III szkoly podstawowe]

Temat: ,,Poznaj Marie, dziewczynke, ktora lubi mie¢ plan”

rwac karteczki, bawi¢ sie piaskiem lub obserwowac kapigca wode, ma Swiet-

na pamie¢ do imion, lubi bawi¢ sie sama.

Po drugiej stronie arkusza przyklejamy piktogramy rzeczy, ktérych nie lubi
i z czym sobie nie radzi: wigzanie butéw, zasuwanie zamkow blyskawicz-

nych, samodzielna kapiel, uzywanie telefonu, rozumienie emocji innych ludzi.

Piktogramy mozna przykleja¢ tasmq klejgcq lub klejem do flipczartu lub przycze-
pia¢ magnesami do tablicy magnetycznej.

Do dyspozycji sg piktogramy:

To, co Maria lubi i umie: plan zajec¢, piktogramy, jedzenie, uSmiech, zabawa
papierkami, zabawa piaskiem, zabawa wodg, imiona, samotna zabawa.
Czego Maria nie lubi i nie umie: buty, zamek blyskawiczny, kapiel, telefon,

rézne emocje.

Piktogramy dodatkowe: 15 lat, Hiszpania.

* jezeli dzieci wymieniaja dodatkowe rzeczy — prowadzacy zapisuje je flama-
strem/rysuje schematyczne rysunki na flipczarcie lub rysuje na karteczkach
samoprzylepnych i nakleja je na tablicy jak piktogramy.

INOEAEKI: oottt ettt eeaes

7. Co lubimy? Wspdlne ¢wiczenie — slajd 19 (13 min)

* prowadzacy rozdaje dzieciom kartki (zalgcznik nr 2). Kartki przygotowane
sg wedtug plci. Kazde dziecko zapisuje swoje imie w wyznaczonym miejscu.
Pod spodem znajduja sie obrazki tego, co dzieci moga lubi¢. Zadanie polega
na tym, by obrysowac te obrazki, ktére odnosza sie do preferencji dziecka,

* prowadzacy wyjasnia zadanie: wybranie wszystkich rzeczy, ktére dziecko
lubi, i obrysowanie ich. Jesli dziecko lubi jaka$ konkretna rzecz, ktérej nie
ma wsrod obrazkéw, moze ja narysowac¢ w pustym okienku,

* po wykonaniu rysunkoéw dzieci biora kartki w rece, rysunkiem skierowanym
do innych, chodza po klasie i ogladaja nawzajem swoje prace. Prowadzacy

przekazuje instrukcje, ze w trakcie ogladania rysunkéow nie moga mowic,
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Temat: ,,Poznaj Marie, dziewczynke, ktora lubi mie¢ plan”

jezeli chca co$ doda¢, moga pokazywac sobie na migi, co im sie podoba, co
ich zaciekawito.
INOEALKI: oottt ettt

8. Omowienie ¢wiczenia — slajd 20 (2 min)

* prowadzacy pyta, czy latwo bylo komunikowac sie, nie uzywajac stow,

* wyjasnia, ze niektore osoby z autyzmem nie méwia w ogdle lub méwia bar-
dzo matlo. Niektore tez nie rozumieja mowy i potrzebuja pomocy, np. moga
uzywac obrazkow, zeby pokazac, ze co$ chca,

* prowadzacy podkre$la, ze kazdy z nas jest inny, tak samo osoby z autyzmem
sg rozne. Kazdy z nas jest wyjatkowy.

INOBAEKL: oottt st bbbttt sttt et stas

9. Omoéwienie pracy domowej — slajd 21 (3 min)

* uczniowie dostaja kartke z wydrukowanym portretem Marii i piktograma-
mi przedstawiajacymi jej charakterystyczne cechy. Jako zadanie domowe
uczniowie maja na podstawie tej karty opowiedzie¢ rodzicom o Marii,

* prowadzacy informuje, ze na karcie umieszczony jest rowniez link do strony
internetowej, gdzie dostepne sa dodatkowe materialy, ktére mozna obejrzec
wspolnie z rodzicami:

— film o Marii, do ktérego rysunki tworzyt jej tata,

— prezentacja multimedialna, dzieki ktérej mozna sie przekonac¢, jak bardzo
roznia sie miedzy soba osoby z autyzmem.

INOEAEKI: oottt ettt ettt nanes

10. Podziekowanie za uczestnictwo w zajeciach i pozegnanie — slajd
22 (2 min)

INOBALKL: oottt ettt sttt b bbbkt b ettt sa s sb s st e e neassasas
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